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Mettre les cdnes sur la montagne.

Choisir un roi de la montagne. Ce dernier se place sur le dessus de la butte alors
que tous les autres joueurs restent en bas.

Le but du jeu est de réussir a faire tomber les trois cones, sans toutefois se faire
toucher par le roi. Si un joueur est touché par le roi, il doit retourner au bas de
la montagne pour y subir une conséquence active (exemple: faire dix sauts de
grenouille) avant de pouvoir recommencer a jouer.

Lorsqu'un joueur réussit a faire tomber le dernier céne sans se faire toucher, il
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devient le nouveau roi de la montagne. =
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Il est aussi possible de mettre des balles sur les cones et que 'objectif soit plutdt de o 8’
rapporter les trois balles sans se faire toucher. = % =
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- Jouer sur deux montagnes pour séparer les plus petits et les plus grands;
- Faire jouer les plus grands a quatre pattes ou a reculons;
- Jouer avec plusieurs rois en méme temps.
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